Programacao Orientada a Objetos

P. Fazendeiro & P. Prata

POO - FP3/1

ESQUEMA AULA PRATICA #3

a Procedimentos e Arrays

1 - No método main das nossas classes podemos invocar procedimentos (ou métodos)
construidos na mesma classe, se esses procedimentos também tiverem o qualificador static.
Uma variavel global a classe também tera de ter o qualidficar static.

Implemente e execute o exemplo abaixo:

public class Teste {

static int [] lista;

static int menu() {

System.out.
System.out.
System.out.
.println("3 - opg¢do 3 ");
System.out.
System.out.

System.out

println("Op¢des: ");
println("1 - Ler array ");
println("2 - opgdo 2 ");

println("e@ - Terminar ");
println("Qual a sua opg¢ao? ");

int op = Ler.umInt();

return op;

}

static void lerArray(int [] listalInteiros) {

System.out.

for (int i

System.out.println("Posicao

println("Introduza os valores do array ");
=0 ; 1 < listaInteiros.length; i++ ) {
n + i + n : n ) ;

listaInteiros[i] = Ler.umInt();

}
}

public static void main(String[] args) {
int escolha, dim;

do {

escolha = menu();
switch (escolha) {
case 1:

System.out.println("Qual a dimensdo do array? ");
dim = Ler.umInt();

lista = new int [dim];

LerArray(lista);

break;

case 2:

System.out.println("Aqui vou invocar o método para a opg¢ao 2 ");
break;

case 3:

}

System.out.println("Aqui vou invocar o método para a opg¢do 3 ");
break;

} while (escolha != 0);
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Supondo que as opgdes sao:
1 - Ler um array de valores do tipo int cuja dimensao ¢ dada pelo utilizador.
2 — Escrever os valores de um array na consola;
3 — Calcular o produto interno entre dois arrays da mesma dimensao.
- Implemente os procedimentos para as opgdes 2 € 3 e complete o programa.
2 - Adicione uma op¢ao que dado um array de valores inteiros dé como resultado o maior do

seus valores.

3 - Adicione uma op¢ao que dado um array de valores inteiros, € um valor inteiro x, verifique
se X estd no array. Se sim, deve devolver true, caso contrario devolver false.

4 - Adicione uma op¢ao que dado um array de valores inteiros, devolva um array com os
elementos desse array que sdo multiplos de 3.

5 — Adicione uma opg¢ao para ler uma matriz (n x m) de valores inteiros do teclado.
6 - Adicione uma opgdo para escrever uma matriz (n X m) de inteiros na consola.

7 — Adicione uma op¢ao que dada uma matrix devolva a sua transposta.

o A classe LocalDateTime

8 - O programay que se segue, estd construido numa classe, Tempo. Contém uma fun¢do
main, que constitui o cddigo onde tera inicio a execugao, € nessa funcao sao invocadas as
outras fungdes que estdo definidas na mesma classe, getHoras e periodoDia. A classe contém
ainda a declaracao de um conjunto de variaveis (saudacoes, nome, horas, minutos) que sao
globais as funcdes definidas na classe.

A classe LocalDateTime existe pré-definida na linguagem Java, e € usada neste programa.
Apesar de o programa conter alguns elementos que apenas estudaremos mais para a frente
durante este curso, tente explora-lo, e responder as questdes que se seguem:

1) Adaptado de “A small cup of Java” de Pedro Guerreiro

_ http://www.di.ubi.pt/~pprata/poo.htm



Programacao Orientada a Objetos

P. Fazendeiro & P. Prata POO - FP3/3

import java.time.LocalDateTime;
public class Tempo {

private static String[] saudacoes =
{"Bom dia", "Boa tarde", "Boa noite"};

private static String nome = "Escreva aqui o seu nome";
private static int horas;
private static int minutos;

public static void getHoras( ){
LocalDateTime dataComputador = LocalDateTime.now();
horas = dataComputador.getHour();
minutos = dataComputador.getMinute();

}

private static int periodoDia(int h){
return (h+20) /8 % 3;

}

public static void main(String args[]){
getHoras () ;
System.out.println(saudacoes[periodoDia(horas)] + ", " + nome);
System.out.println("Passam " + minutos + " minutos das " + horas + " horas." ) ;

j
}

- Depois de executar e analisar o programa, tente modifica-lo para que:

i) Em vez de escrever o seu nome no codigo, ser o programa que pede o nome ao
utilizador.

ii) Apresente as horas de um modo gramaticalmente correto (1 hora, 1 minuto!
Passam, faltam! Horas exactas?).

iili) Refaga o exercicio anterior usando o operador ternario (ver TP02).

iv)  Apresente também a data.

v)  Refaga o exercicio anterior mostrando o més por extenso.

vi)  Indique o nimero de dias que faltam até ao fim-de-semana.

vii)  Apresente a listagem das datas das 13 proximas Sextas-feiras 13.
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