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Programacao Orientada a Objectos

Exercicios
1 - Diga qual é a diferenca entre uma variavel de instancia e uma variavel de classe.
2 — No contexto da linguagem Java o que é um modificador de acesso.

3 - Suponha que para representar as turmas de uma escola profissional, construimos a
classe Turma, com os atributos que se mostram abaixo. O atributo ultimo vai conter o
numero da ultima turma que foi criada. O atributo numero representa 0 numero da turma,
e devera ser atribuido automaticamente sempre que é criada uma nova turma. O atributo
nome representa a designacdo da turma e o atributo alunos é um objecto do tipo
java.util.ArratList que ird conter os nomes dos alunos que pertencem a turma. Finalmente
o atributo horario € um array que devera ter dimensdo 5. Esta dimensao corresponde a
uma posicao para cada dia Util da semana. A posi¢do 0 correspondera a 22 feira, a posicéo
1 a 32 feira e assim por diante. Cada uma dessas posic¢Oes vai guardar a hora a que tém
inicio as aulas nesse dia.

import java.util.*;

public class Turma {
private static int ultima =0;
private int numero;
private String nome;
private ArrayList<String> alunos;
private int [] horario;

- Para a classe Turma,

a) Defina um construtor que receba como parametro o nome da turma.

b) Defina o construtor de omissao.
c) Defina os getters e setters para cada um dos atributos.

d) Construa o método toString com a assinatura “String toString()”, que mostre na
forma de texto o contetdo do objecto.

e) Defina 0 método que permite verificar se dois objectos do tipo turma sao iguais
(“boolean equals (Object 0)”.

f) Defina o método que permita criar uma cépia do objeto (“Objetc clone()”)




g) Defina um método que permita adicionar um novo aluno a turma.

h) Defina um método que, dado o nome de um aluno, verifique se esse aluno
pertence a turma.

i) Defina um método que devolva o dia da semana em que as aulas comegam mais
cedo.

4 — Considere 0 seguinte programa:
import java.util.*;
public class teste {
public static void main (String [] args) {
Turma ta, tb, tc;
ta = new Turma (“Electrénica”);
tb =new Turma (“Desporto”);
tc = (Turma) ta.clone();
System.out.println (ta==tc);
System.out.println ( tb);
ta = tb;
System.out.println ( ta.toString() );
3}
a) Quais as variaveis que existem durante a execucao deste programa? Represente-as
graficamente por um pequeno quadrado e cologue o valor respectivo em cada uma
delas.

b) Qual o output deste programa?

Classe java.util.ArrayList:

ArrayList () // construtor vazio, dimensdo inicial =zero.
boolean add (Object element)

// adiciona o elemento especificado ao final da lista

void add( int index, Object obj)

//insere o elemento especificado na posigdo index

Object remove (int index )//remove o elemento da posicdo index
boolean remove( Object o)

//remove a primeira ocorréncia do objecto dado como pardmetro
Object set (int position, Object obj )

// substitui o elemento da posicdo position pelo elemento dado
Object get (int index)//devolve o elemento da posicido index
void clear () // remove todos os elementos da lista

Object clone() // devolve uma coépia da lista

boolean contains (Object element)

// devolve true se a lista contém o elemento especificado
boolean equals ( Object obj)

// permite comparar duas listas

int indexOf (Object element)

// procura o indice da 12 ocorréncia de elemento

boolean isEmpty () // verifica se a lista ndo tem componentes
int size () // devolve a dimensdo actual

String toString ()




