Programacé&o Orientada a Objectos

P. Fazendeiro & P. Prata POO - FPRevisdo/1

Exercicios de programacao para revisdo da linguagem C / Java:
o Problemas com Seleccdo
o Problemas com Iteracdo

o Subprogramas

- Escreva um programa que leia do teclado dois numeros inteiros, p e u, e mostre o resultado
de

u
Z' =p+tptl+pt2+...+tu-l+u)
i=p

a) usando um ciclo for

b) usando um ciclo while

¢) usando um ciclo do-while

d) estude o comportamento dos programas anteriores no caso em que u > p

e) modifique os programas anteriores de forma a so aceitar valores p e u tais que p <= u.

2 — Escreva um programa que leia uma palavra do teclado e mostre a letra com menor valor
de codigo ASCII correspondente.

3 - Construa métodos para: 1 — ler um array de valores do tipo double; 2 — Escrever uma
array na consola; 3 — Calcular o produto interno entre dois arrays da mesma dimensdo. O
namero de de elementos dos arrays devera ser parametrizado. Comece por construir e testar
0s métodos para ler do teclado e escrever no ecrd. Depois construa o método para calcular o
produto interno.

4 - Escreva um programa que leia uma matriz (2 x 3) de inteiros do teclado e
a) Diga quantos elementos impares tem a matriz;
b) Mostre a matriz transposta.

5 — Faga um programa para “inverter”’ um numero inteiro positivo (e.g. 123 passa a 321).

6 — Faca um programa que peca ao utilizador uma chave do Totoloto (6 nimeros inteiros
distintos entre 1 e 49).

7 — Modifique o programa anterior para que seja capaz de gerar de forma automatica uma
chave do Totoloto (6 numeros inteiros distintos entre 1 e 49). Utilize o gerador de nimeros
pseudo-aleatorios da classe Math: Math.random(). (Nao se esqueca de que uma chave ndo
pode ter valores duplicados).
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O método Math.random() devolve um valor do tipo double pertencente ao intervalo [0, 1[.
(E possivel converter um dado tipo num outro compativel usando o operador unario de
coercao (casting)).

8 — Modifique o programa do exercicio anterior de modo a que o utilizador indigue o0 nimero
de chaves que pretende.

9 — Apresente o histograma dos nimeros gerados pelo programa anterior.
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