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1 — Suponha a classe “CursoSuperior” em que cada curso tem um co6digo numérico (int
codigo), que o identifica, uma designagdo (String designacao), ¢ o nimero de créditos
necessario para a obtencao do grau (int creditos).

Para cada atributo foi construido um método de consulta e um método de modificacao.

- Construa para a classe CursoSuperior o método equals {boolean equals (Object o) }

Resposta:

2 - Suponha agora uma classe Universidade que tem como atributos o nome da
Universidade e um objecto da classe java.util.Vector onde serdo armazenados os varios
cursos superiores de Universidade.
- Supondo a interface da classe Vector dada em anexo, construa a classe Universidade
definindo:

a) um construtor,

b) os métodos de consulta de cada atributo

c) os métodos de modificagdo de cada atributo

d) o método toString

e) um método que lhe permita consultar o numero de créditos de um curso superior
dada a sua designacao.




Resposta:
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API da classe java.util.Vector:




Vector()// construtor vector vazio, dimensao inicial zero.

Vector(int capacidlnicial) // construtor vector vazio, com dimensao inicial.

void addElement(Object elemento) // adiciona o elemento especificado ao final do vector.

void insertElementAt(Object obj, int indice)// insere o elemento especificado na posic¢do indice.

void removeElementAt(int indice) // remove o elemento na posi¢do indice.

void setElementAt(Object obj, int indice) // substitui o elemento da posi¢do indice pelo objecto dado.
Object elementAt(int indice)// devolve o componente presente no indice.

void clear() // remove todos os elementos do vector.

Object clone() // devolve uma cépia do vector.

boolean contains(Object elemento) // verifica se o objecto especificado € um componente deste vector
Object firstElement() // devolve o primeiro componente (indice 0) do vector.

Object lastElement() // devolve o ultimo componente do vector.

int indexOf(Object elemento) // procura o indice da 1* ocorréncia de elemento (utiliza 0 método equals)
int indexOf(Object elemento, int indice) // inicia a procura anterior na posi¢ao indice.

boolean isEmpty() // verifica se o vector ndo tem componentes

int size() // devolve a dimensdo actual.
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