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1 — No contexto da programacao orientada a objectos diga, por palavras simples e no
maximo em duas linhas, o que entende por:

a) “estado” de um objecto.
Resposta:

b) “construtor”” de uma classe.
Resposta:

2 - O que sao tipos referenciados e quais os que existem na linguagem Java.

Resposta:
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3 — Suponha a seguinte declaragdo da classe Exemplo:

class Exemplo{
int x;
int v[];

a) Representando graficamente todas as variaveis usadas, explique o que acontece
quando sdo executadas as instrugoes.

Exemplo el, e2;
el = new Exemplo();
e2=cel;

Resposta:

b) Defina um construtor que inicialize o valor de x com o valor recebido como parametro
€ que instancie o array v como um array de inteiros com dimensao 10.
Resposta:

c¢) Defina a operagao que lhe permita consultar o valor do atributo x.
Resposta:
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