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PROGRAMA

OBJECTIVO DA DISCIPLINA:

No final da disciplina os alunos deverao ser capazes de entender e aplicar
0s principios e técnicas da Programacédo Orientada a Objectos e de
desenvolver programas em Java.

PROGRAMA:

1 - Carateristicas da Programacao Orientada a Objetos.

2 - Linguagens Baseadas em Classes. (Classes e instanciacdo de
objetos).

3 - Composicéo de classes.

4 - O Mecanismo de heranca.

5 - Polimorfismo.

6 - Classes Abstratas e Interfaces.

7 - Excecoes.

8 - Funcdes e tipos genéricos. Funcdes andnimas.

9 - Gestdo de Eventos e interatividade.

10 - Linguagens e ambientes de desenvolvimento; anélise, projeto e
implementacdo orientada a objetos.

Aulas praticas: (estudo da linguagem Java)



