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Um projeto de engenharia de software € um esforco de
equipa; ser um especialista solitario em programacao e
insuficiente. Engenheiros de Software competentes devem
demonstrar expertise em comunicacao e colaboracao.

Programar pode ser uma atividade individual, mas a engenharia
de software € colaborativa, profundamente ligada a questdes
de profissionalismo, trabalho em equipa e comunicacao.
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Um projeto de engenharia de software tem, geralmente, uma
vida util esperada; precisa funcionar corretamente por meses,
anos ou décadas.

Funcionalidades podem ser adicionadas ou removidas para
atender aos requisitos do produto.

A equipa de engenharia em si provavelmente mudara. O
contexto tecnolégico mudara, a medida que as nossas
plataformas de computagcao evoluem, as linguagens de
programacao mudam, as dependéncias sao atualizadas, etc.

Esta exposicao a questbes de tempo e mudanca é inédita
gquando comparada a um projeto de programacao: nao basta
construir algo que funcione, € necessario que funcione e
continue a funcionar.
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 Familiarizagcdo de conceitos relacionados com abordagens
metodologicas no desenvolvimento de software.

« (Capacitacao para a analise e desenvolvimento de software
desde a engenharia de requisitos, modelacao, prototipagem,
desenvolvimento, validacao e verificacao.

 Exposicao a desafios do mundo-real mediante a concecao de
produto(s) de software, aplicando-se metodologias ageis.

« Aquisicao e/ou reforco de soft skills tais como trabalho em
equipa, capacidade analitica, foco na resolucido de problemas,
argumentacido e discussao de ideias inter-pares e com 0sS
docentes, ...
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Introducao

Processos de software

Processos de desenvolvimento agil
Atributos, cenarios, e estorias de utilizador
Engenharia de requisitos

Arquitetura de sistemas

Modelacao de sistemas

Verificacao e validacao (V&V) de software
Refatoragao e evolugcao de cédigo

0. DevOps

Programa
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— Em periodo ensino-aprendizagem:

« Componente Tedrica (12 valores. Nota minima 6 valores (50%)):
— 2 Provas escritas:

» [F1] 12 Frequéncia (5 valores): 31.10.2024, 9h, Salas: 6.03 e outra(s) a
determinar

» [F2] 22 Frequéncia (6 valores): 19.12.2024, 9h, Salas: 6.03 e outra(s) a
determinar

— [B] Badge a realizar em aula teorica, e uma certificagdo em SCRUM (1 valor)

IMPORTANTE: Um aluno que devido ao estatuto de trabalhador-estudante esteja
impedimento de realizar (em sala de aula) os badges, devera contactar o docente por
forma a agendar data/hora para realizacdo dos mesmos.

« Componente Pratica (8 valores. Nota minima 4 valores (50%)):
— [P] projeto a realizar ao longo do semestre

Classificacao= F1*5/20 + F2*6/20 + P*8/20 + B

— Em exame (normal e recurso):
* [E] Prova escrita (12 valores. Nota minima 6 valores)

» Componente pratica transita obrigatoriamente para exame, podendo contudo estar sujeita a
introdugéo de novos requisitos e/ou extensdo do enunciado por parte do docente. 7
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Conceito Realizagao de atividades que promovam o envolvimento e a participacdo do
aluno em aula
Método Realizacdo de atividades semanais nas aulas teodricas e/ou praticas
Objetivo Potenciar a aquisicdo de conhecimento através da capacitagao do aluno a dois

niveis:
Hard skills: conhecimentos relativamente aos conteudos programaticos da UC
Soft skills: pro-actividade, capacidade de comunicacdo (com o professor e

inter-pares), capacidade analitica, capacidade de argumentacao, trabalho em
equipa, e foco na resolugao de problemas.

“Caderneta” de Cada aluno tera acesso ao badge sempre que o requisito de obtencdo do
Badges mesmo seja verificado apds a realizacdo da atividade. Cada aluno podera
consultar os badges obtidos na pagina da disciplina.
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Relevancia dos Soft skills
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As disposicdes identificadas por multiplas areas de conhecimento no CS2023(*)
como essenciais para os graduados em Ciéncia da Computacao incluem:

Adaptavel, pois as matérias estdo em constante evolucio;

Colaborativo, pois a maioria das aplicacbes do mundo real sdo esforgos em equipa;
Inventivo, para criar novas solucdes e aplicar solucdes existentes em novos contextos;
Meticuloso, para garantir a exatidao e a completude das solugoes;

Persistente, uma vez que a resolugcao de problemas computacionais € um processo
iterativo;

Proativo, para antecipar questdes relacionadas a usabilidade, seguranca, ética, etc.;

Responsavel em todos os aspetos de uma solugao, incluindo design, implementacéao e
manutencao;

Autodirigido, pois 0 compromisso com a aprendizagem ao longo da vida € necessario
devido a rapida evolucao de cada disciplina.

(*) Amruth N. Kumar, Rajendra K. Raj, Sherif G. Aly, Monica D. Anderson, Brett A. Becker, Richard L. Blumenthal, Eric
Eaton, Susan L. Epstein, Michael Goldweber, Pankaj Jalote, Douglas Lea, Michael Oudshoorn, Marcelo Pias, Susan
Reiser, Christian Servin, Rahul Simha, Titus Winters, and Qiao Xiang. 2024. Computer Science Curricula 2023. Association
for Computing Machinery, New York, NY, USA.
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IMPORTANTE

O aluno s6 podera ser admitido a exame se a nota final do periodo de ensino-
aprendizagem for igual ou superior a 6 valores (em vinte possiveis).

 Os estudantes em regimes especiais estdo dispensados deste regime de assiduidade
segundo o disposto nas regras gerais de avaliagdo de conhecimentos (Despacho N°
28/2006 - B).

* Qualquer tipo de fraude num dos momentos de avaliacdo implica a classificacdo de
NAO ADMITIDO/REPROVADO.

* O aluno que cumpra os critérios de concessao de frequéncia e cuja nota final do periodo
ensino-aprendizagem seja igual ou superior a 9.5 valores, em 20, esta dispensado de
exame.

. ONaIuno que nao cumpra os critérios de concessao de frequéncia tera a classificacao de
NAO ADMITIDO no periodo de ensino aprendizagem.

O exame engloba toda a matéria leccionada no periodo de ensino-aprendizagem.
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A aula tedrica de 26.09.2024 sera antecipada para 16.09.2024 entre
as 18h e as 20h (Sala 6.03).

A aula tedrica de 24.10.2024 sera antecipada para 14.10.2024 entre
as 18h e as 20h (Sala 6.03).
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