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Objetivo

Este projeto realiza-se em colaboracdo com a empresa Multivision — Consulting [1].
O SaaS Metric [2] da Multivision permite planear e otimizar redes GSM, UMTS e LTE. O seu
objetivo € agilizar as atividades diarias dos engenheiros de telecomunica¢des, num ambiente
unificado, permitindo realizar tarefas complexas com o esfor¢co de apenas alguns cliques do mouse.

Um dos principais recursos do Metric € o Maps, que permite representar varios tipos de objetos
sobre mapas. A versao atual foi implementada usando a primeira biblioteca JavaScript do Mapbox
baseada em tecnologia leaflet.js e OpenStreetMaps. No entanto, atualmente o Mapbox esta a
concentrar os seus esforcos no desenvolvimento de tecnologias baseadas no WebGL, uma API
gue permite criar graficos 3D num Web Browser, correndo no elemento Canvas do HTML5.
O uso da sua biblioteca para desenvolvimento web, Mapbox JS GL [3], € a proxima etapa do
recurso Maps, mas o esforco de refatorizacdo deve ser avaliado adequadamente.

No ambito de planeamento de estacdes radio, o engenheiro de telecomunicacdes mdveis necessita
de ter uma visdo, mesmo que imperfeita, do potencial da propagacdo de uma nova célula na rede.
Esta visdo permite ter uma ideia do impacto que a mesma tera na zona que pretende cobrir e se
necessita de ajustes de posicionamento ou configuracéo para chegar a cobertura pretendida.

Neste projeto é proposto o desenvolvimento de um prot6tipo integrado, com Mapbox JS GL,
gue simula a propagacdo de raddio de uma célula, num ambiente 2D em Mapbox GL e num
ambiente 3D fazendo uso das perspectivas com extrusbes que o Mapbox GL disponibiliza. O
utilizador ter4 entdo acesso a trés modos. Modo 2D com a representacao similar a apresentada na
imagem do documento. Modo 3D com extrusdes disponibilizadas pelo Mapbox e modo 3D criando-
se uma extrusdo protétipo para um edificio a escolha (estadio de futebol, monumento, edificio
empresarial, etc.).

Representacdo da propagac¢ao radio de uma célula 4G, recorrendo ao Google Earth.



Tarefas a Realizar e Cronologia

T1 - Estudo do problema e estado da arte

T2 - Definicao do cenario de uso

T3 - Desenvolvimento da ferramenta

T4 - Teste e avaliacao da ferramenta implementda
T5 - Finalizacao da escrita do relatério de projeto

Té6 - Escrita de um short paper e post no blog Medium

Abril Maio Junho

T2
T3
T4
T5
T6

Requisitos Técnicos / Académicos

Muito bons conhecimentos em programacao.

Elementos de Avaliacdo a Entregar

e Relatorio.

e (Cddigo fonte desenvolvido.

Resultados Esperados

e Prototipo para teste e valudacao da solucao proposta
e Relatodrio de projeto

e Short paper e post no blog Medium
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