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1 Processamento da Linguagem Natural (PLIN)

PLN é uma subarea da ciéncia da computagcao, inteligéncia artificial e da linguis-
tica que estuda os problemas da geracao e compreensao automaética de linguas
humanas naturais. Sistemas de geragao de linguagem natural convertem infor-
macao de base de dados de computadores em linguagem compreensivel ao ser
humano e sistemas de compreensao de linguagem natural convertem ocorréncias
de linguagem humana em representacoes mais formais, mais facilmente manip-
ulaveis por programas de computador.

1.1 Aplicagoes

Nesta secgao apresenta-se alguns dos trabalhos que se inserem no contexto de
PLN. Note que alguns deles tém aplicagdes no mundo real, enquanto outros
servem mais frequentemente como tarefas secundarias que sdo usadas para aux-
iliar na resolugdo de tarefas maiores. O que distingue essas tarefas de outras
tarefas potenciais e reais de PLN nao é apenas o volume de pesquisa dedicado a
elas, mas o fato de que para cada uma ha tipicamente uma definicao de problema
bem especificada, uma métrica padrao para avaliar a tarefa, corpora padrao em
que a tarefa pode ser avaliada e as competicoes dedicadas a tarefa especifica.

— Sumarizagao automética: Produz um resumo legivel de uma parte do texto.

— Analise do Discurso: Esta rubrica inclui uma série de tarefas relacionadas.
Uma tarefa é identificar a estrutura discursiva do texto conectado, isto é, a
natureza das relagoes discursivas entre frases. Outra possivel tarefa é recon-
hecer e classificar os atos de fala em um pedaco de texto.

— Traducao automética: Traduzir automaticamente texto de uma linguagem
humana para outra. Este é uma das tarefas mais dificeis.

— Segmentacao morfologica: Separa palavras em morfemas individuais e iden-
tifica classes de morfemas.

— Reconhecimento de entidade nomeada: Dado um fluxo de texto, determina
quais sao itens no mapa de texto para nomes préoprios, como pessoas ou locais
e qual é o tipo de cada nome (por exemplo, pessoa, local, organizagao).
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— Geragao de linguagem natural: Converte informagoes de base de dados de
computador ou intengoes semanticas em linguagem humana legivel.

— Compreensao da linguagem natural: Converte pedagos de texto em repre-
sentacoes mais formais, como estruturas de logica de primeira ordem, que
sao mais faceis de manipular pelos programas de computador.

— Marcagao de classe gramatical: Dada uma frase, determina a classe gramat-
ical de cada palavra.

— Analise sintéatica (Parsing): Determina a arvore de anélise (analise gramati-
cal) de uma frase.

— Respostas a perguntas: Dada uma questao de linguagem humana, determina
sua resposta.

— Analise de subjetividade (sentiment analysis ou opinion mining): Extrai in-
formacoes subjetivas geralmente de um conjunto de documentos, muitas
vezes usando revisoes online para determinar a "polaridade" sobre obje-
tos especificos. E especialmente ttil para identificar tendéncias da opinido
publica nas midias sociais, para fins de marketing.

— Reconhecimento de fala: Dado um som de uma pessoa ou pessoas a falar,
determina a representacao textual do discurso. E o oposto da sintese de fala
e é uma das areas mais dificeis.

— Desambiguacao: Muitas palavras tém mais que um significado, assim temos
que selecionar o significado que faz mais sentido no contexto. Para este prob-
lema, em geral é dada uma lista de palavras e sentidos de palavras associadas
de um dicionéario ou recurso online, como o WordNet.

— Recuperagao de informagao (IR): Trata-se de armazenar, pesquisar e recu-
perar informacgoes.

— Extracao de informagao (IE): Trata-se, em geral, da extragao de informacao
semantica a partir do texto.

2 Objetivos

Assim, esta proposta assenta numa investigacao, conceptualizagao e respetivo de-
senvolvimento experimental de uma Interface Ubiqua, Interoperativa e Escalavel
para uma Plataforma de Servigos PLN em Big Data, com base no HULTIGCor-
pus.V1. A conceptualizacao e desenvolvimento desta interface serda integrada
no centro de investigagao HULTIG - Human Language Technology Information
Group, para disponibilizacao & comunidade cientifica.

3 Tarefas a Realizar

1. Investigagao Preliminar e Especificacao de Requisitos Iniciais
— Contextualizacao da problematica apresentada nesta proposta
— Especificar requisitos iniciais de infraestruturas cloud de suporte
— Investigar e especificar requisitos iniciais da Interface
— Especificar a arquitetura funcional dos componentes da Interface
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2. Investigacao, Conceptualizacao e Desenvolvimento Experimental da Infraestru-
tura Cloud de Suporte
— Arquitetura, modelos e abordagem de armazenamento seguro de infor-
magao de suporte e de promocao da multi-linguagem
— Interfaces aplicacionais de suporte e procedimentos associados & inte-
gragao com plataformas externas e comunicagao segura de informagao
3. Investigagao, Conceptualizagao e Desenvolvimento Experimental da Inter-
face
— Modelos de interfaces que otimizem a experiéncia de utilizagao
— Mecanismos de gestao de servicos PLN e de interacao com os mesmos
— Dashboards de anélise individualizada de histérico de uso.
— Modelos de analise e gestao de servigos PLN
4. Integragao e desenvolvimento experimental para conceito de prova.
5. Redagao da dissertacao de tese de mestrado
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