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PROGRAMA: 
        1 – Introdução aos Sistemas Distribuídos 

1.1 – Características de um sistema distribuído (SD) 

1.2 – Exemplos de SD.s 

1.3 – Desafios na implementação de SD.s 

       

      2 – Modelos de Programação distribuída 

 2.1 – Sistemas de memória partilhada versus sistemas de memória distribuída 

 2.2 – Modelos de comunicação por mensagens 

  2.2.1 – Comunicação síncrona 

  2.2.2 – Comunicação assíncrona 

  2.2.3 – Chamada de procedimento remoto 

  2.2.4 – Formas de criação e identificação de processos 

 2.3 – Modelos arquitecturais 

  2.3.1 - Modelo Cliente/servidor 

  2.3.2 – Múltiplos servidores 

  2.3.3 - Proxies 

  2.3.4 – Processos pares 

 2.4 – Modelos fundamentais 

  2.4.1 – Modelo de interacção /sincronismo 

  2.4.2 – Modelo de falhas  

2.4.3 – Segurança 

       

  3 – Comunicação entre processos 

  3.1 - Sockets TCP e UDP 

  3.2 – Serialização de estruturas de dados 

  3.3 – Comunicação cliente/servidor 

   3.3.1 - O protocolo pedido resposta 

3.3.2 – Semântica perante falhas 

 

   4 – Programação concorrente (em Java) 

  4.1 – Diagrama de estados 

  4.2 – Sincronização de threads  

  4.3 – Transferência de controlo entre threads 

    

   5 – Sistema de objectos distribuídos 

  5.1 - O modelo de objectos 

  5.2 – Invocação remota de objectos (Remote method invocation) 

   5.2.1 – Semântica de invocação 

   5.2.2 – Implementação do RMI 

  5.3 – Caso de estudo – Java RMI 

 

    6 – Tempo e Relógios 

 6.1. Sincronização de relógios 

 6.2. Sincronização de relógios 

 6.3. Ordenação e relógios lógicos 
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   6 – Web Services 

 6.1 Protocolo SOAP  

 6.2 protocolo REST 

 

   7 – Computação com grandes volumes de dados 

 7.1 Bases de dados noSQL 

 7.2 O modelo de computação map-reduce  

 

   8 – Cloud Computing.  

 7.1 Introdução: definição e conceitos;  

 7.2 A arquitectura da Cloud.  
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Objetivos:  
Pretende-se que os alunos aprendam o que é um sistema distribuído, as suas características e os 

diferentes modelos de implementação de um sistema distribuído. 

No final os alunos deverão ser capazes de implementar sistemas que comuniquem através de sockets, 

sistemas de objetos distribuídos e sistemas distribuídos para a web. 
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