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o Seleccao simples (if)

POO-TPO3/1

JAVA.EstruturasDeControlo.Condicionais

1f (condicdo) Instrucdes Se Condigcdo Verdadeira

o Seleccdo em alternativa (if/else)

if (condicdo) ISCV else ISCFalsa

2 N

Maximo de 3 nameros (3 estilos)

if ((a>b) && (a>c))
maior = a;

else 1f (b>c)

maior = b;
else
maior = C;

if ((a>b)&& (a>c)) maior = a;

else 1if (b>c) maior = b;

else maior = c;

if ((a>b)&&(a>c)) {

maior = a;
telse(
if (b>c) {
maior = b;
telse{
malior = C;
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o Seleccdo multipla (switch-case)
switch (expressao) {

case valorl: Instrucdesl; [break;]

case valorN: InstrucdesN; [break; ]
default: InstrucdesCasoOmisso; [break;]
}
O valor da expressao tera de ser inteiro ou caracter (byte, char, short, int,

long).

A instrucdo break € necessaria para que os ramos de instru¢des nao sejam executados

sequencialmente.

A instrucdo Switch-case pode ser sempre substituida por um aninhamento de instrucdes

if-else mas...

...0 reciproco néo se verifica!

switch (cAlfaNum) {

case ‘A’: case ‘E’: case ‘I': case ‘O’': case ‘U’:

case ‘a’: case ‘e’: case ‘i’: case ‘o’: case ‘u’:
System.out.println(“vogal”); ...; break;

case ‘0’: case ‘l’': case '2': case ‘3’': case ‘4':

case ‘5’: case ‘6’: case '/': case '8’: case ‘'9':
System.out.println (“digito”); ...; break;

default: System.out.println(“consoante”); ...; break;
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JAVA EstruturasDeControlo.Repetitivas
a Ciclo for

for(inicializacdo; condicdo de contilinuacdo; iteracdo)

instrucdes a iterar;

A seccdo de inicializagdo contém usualmente a declaracédo! e inicializagdo da variavel

de controlo do ciclo.

condicdo de continuacdo e uma expressdo booleana avaliada antes de cada

iteracdo e que determina a saida do ciclo logo que o seu valor seja false.

O bloco iteracao é executado apds as instrugdes a iterar

e serve usualmente para actualizar o valor da variavel de controlo.

Todos os blocos séo opcionais: for (; ;) { ...} évalido!

Para que serve o seguinte codigo?

for(int tmp, 1i=0, j=v.length-1;i<j;++i,--7){
tmp = v[i]; vI[i] = vI[]j]; v[J] = tmp;

}

for (char i1i=65; i<= 97; ++1) {

System.out.print (i) ;
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Ciclo while

while (condicdo de continuacao)

instrucdes a iterar;

O modo de funcionamento é muito simples:

enquanto a condicao de continuagdo for verdadeiraas instrugdes a iterar S&0

executadas.

A seguinte estrutura € equivalente ao ciclo for:

inicializacao;

while (condicdo de continuacao) {
instrucdes a iterar;

iteracdo;

a Ciclo do/while

do{
instrucdes a iterar;

}while (condicdo de continuacdo)

Esta estrutura deve ser executada quando se pretende que as instrugbes_a_iterar sejam
executadas pelo menos uma vez.
No final da execugéo a condicdo de continuacéao € testada e se o seu valor for

false aiteracdo termina.

Exercicio (folha pratica 2): Faga um programa capaz de gerar uma chave do Totoloto

(6 numeros inteiros distintos entre 1 e 49).

Sugestdo: utilize o gerador de nimeros pseudo-aleatorios da classe Math: Math . random () . Este método devolve um valor do tipo
double pertencente ao intervalo [0, 1[.
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