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1. Numa linguagem de programacdo orientada a objectos a sua escolha' defina uma interface ou
protocolo para o tipo abstracto de dados pilha e desenvolva duas implementagées alternativas, uma
baseada numa estrutura de dados de tamanho fixo e outra baseada numa estrutura de dados
dinamica.

2. Defina objectos a partir de cada uma das implementacdes alternativas e teste os métodos que
definiu para implementar as operacoes sobre pilhas.

3. Em funclo da linguagem escolhida e dos resultados obtidos nas questdes anteriores, procure as
respostas as seguintes questdes:

a) Quais as operacdes que sdo estritamente necessdrias na definicdo do protocolo/interface de uma
pilha? Quais as operacdes que, ndo sendo estritamente necessdrias, sdo convenientes? Existem
operagdes particulares a uma das implementacdes?

b) Quais as vantagens de definir um protocolo/interface como uma entidade separada quando €
possivel definir implementacdes alternativas?

¢) Que tipo de relagcdo existe entre o protocolo/interface e as implementagées? Que compromissos
implica esta relacdo para as implementagGes? A linguagem que escolheu verifica se esse
compromisso € cumprido?

Poderd apresentar e discutir as suas respostas durante as aulas tedrico-prdticas ou no hordrio de
atendimento dos docentes da disciplina.

' Recomenda-se a utilizagdo da linguagem Java na resolugio dos exercicios das fichas praticas. Recorde-se
que esta linguagem € utilizada no contexto de vdrias disciplinas. Recomenda-se também a escolha de uma
segunda linguagem que lhe permita a comparacdo de resultados e a generalizagdo dos conceitos estudados.



