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1  Objetivos

A adaptatividade é cada vez mais importante no acto da procura de informacido em
PDAs e Smartphones. Virias conferéncias t€ém vindo a aparecer nesta drea com um
particular interesse da parte da Microsoft. A ideia deste projecto é de definir um
modelo do utilizador baseado na sua interac¢do com um motor de busca. Assim, a
partir das suas pesquisas e da atencdo dada aos documentos devolvidos (tempo
passado a ler, ndo abertura de um link, etc.), o sistema deverd apreender os pontos de
interesse de cada utilizador e formalizar este interesse na forma de uma ontologia,
chamada user micro-world. Estes pontos de interesse podem assim ser adequados aos
resultados devolvidos pelos motores de busca de forma a que os resultados
apresentados estejam o mais proximo possivel dos interesses do utilizador.

O objectivo principal desta tese € a criagdo de user micro-worlds e a sua utiliza¢do no
contexto do meta motor de busca VIPACCESS (http://hultig.di.ubi.pt/vipaccess) na
sua vertente mével, o VIPACCESS Mobile, desenvolvido no ambito do Centro de
Tecnologia da Linguagem Humana e Bioinformdtica. Em particular, os conceitos de
Formal Concept Analysis (FCA) e Pretopology serdo estudados.

O aluno serd incluido no Centro de Tecnologia da Linguagem Humana e
Bioinformatica da UBI (http://hultig.di.ubi.pt) e trabalhard em estreita colaboracdo
com alunos de doutoramento e p6s-doutoramento. Este trabalho tem a colaboragdo da
Universidade de Orléans (Franga) para a qual o aluno podera deslocar-se para um
curto periodo de tempo. Uma bolsa de inicia¢@o cientifica para este efeito poderd ser
equacionada conforme o desempenho do aluno.

2 Tarefas a Realizar

T1 Estudo Bibliografico
T2 Defini¢do da Metodologia
T3 Implementagdo

T4 Relatorio

3 Cronograma

T1 1 més
T2 1 més



T3 3 més
T4 1 més

4 Requisitos Técnicos

O protétipo devera ser implementado em PDA para o Windows Phone 7 da Microsoft.
Em particular, o aluno ird trabalhar com o Visual Studio 2010 em ambiente C# e
XAML na Framework Net 4.0.

5 Requisitos Académicos

Inteligéncia Artificial e Interface Homem-Madquina.
6  Grau de Dificuldade

Muito Dificil.

7  Resultados esperados

* 1 metodologia.
* 1 protétipo.

* 1 relatério de projeto.

8 Contactos

Gaél Dias (ddg@di.ubi.pt)



