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Aplicação  Web  para  Casa  de  Espectáculos  
Proposta  de  Projeto  

  
Orientador:  Paula  Prata  

  
1   Objetivos  
  
Construir  uma  aplicação  Web  para  uma  casa  de  espectáculos.  No  momento  em  que  a  
velhinha   sala   de   espectáculos   da   Covilhã,   o   Teatro-­Cine,   está   a   ser   remodelada  
pretende-­se   construir   uma  aplicação  Web  para   gerir   um   espaço   deste   tipo.   Podendo  
dispor   de   várias   salas,   e   proporcionar   vários   tipos   de   espectáculos,   pretende-­se   uma  
aplicação  que  proporcione  ao  utilizador  informação  sobre  a  agenda  de  espectáculos  e  
possibilidade   de   reserva/aquisição   de   bilhetes   on-­line.   Do   lado   da   empresa   deve  
permitir  fazer  a  gestão  das  salas  de  espectáculos  e  dos  seus  funcionários.  Finalmente,  
deverá  proporcionar  aos  utilizadores  um  fórum  de  debate  e  crítica  dos  espectáculos,  
assim  como  de  sugestões  e  críticas  à  gestão  da  própria  casa.          
  
2   Tarefas  a  Realizar  
T1  Estudo  do  problema  e  desenho  da  base  de  dados  
T2  Escolha  das  ferramentas  computacionais  (open  source)    

T3  Implementação  

T4  Testes  

T5  Escrita  do  relatório  

  

3     Cronograma  
T1,  T2  1  mês    

T3    2  meses    

T4,  T5  1  mês    

  

4   Requisitos  Técnicos  
My  SQL,  JSP  ou  ZK.  

  
5   Requisitos  Académicos  
  
Programação,  Bases  de  Dados,  Tecnologias  da  Internet,  IHC.  
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6   Grau  de  Dificuldade  
Fácil  /Médio.  
  

7   Resultados  esperados  
 Uma  aplicação  Web.  

 Um  relatório  de  projeto.  

  

8  Contactos  
Paula  Prata  (pprata@di.ubi.pt)  

  


