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1  Objetivos

Este projeto visa conceber, devolver e implementar um conjunto de operacdes gestuais

3D numa mesa multi-tdctil interativa. O objectivo é desenvolver um conjunto de

operagdes gestuais para permitir a modelagdo 3D em ambientes virtuais de realidade

aumentada. Por exemplo, a colocacdo de um objecto 3D sobre um outro pode ser

efetuada através da coloca¢do de dois dedos sobre a mesa multi-tictil, levantando

entdo um deles.

A mesa multi-tictil foi desenhada e construida no &mbito de um projecto de

investigacdo com a PT Inovagao, fazendo uso do tracker CCV
http://ccv.nuigroup.com/

e da biblioteca GestureWorks

http://gestureworks.com/

2  Tarefas a Realizar

T1 Exploracio e experimentacdo da mesa multi-tictil e do software de suporte.
T2 Concegdo e desenho das operagdes gestuais de interacio 3D.

T3 Codificacdo das operacgdes gestuais interactivas 3D.

T4 Testes de funcionamento.

TS Escrita do relatdrio de projeto.

3 Cronograma

T10.25 més
T2 0.5 més
T3 0.5 més
T4 1.25 més
TS 0.75 més
T6 0.75 més



4 Requisitos Técnicos

Competéncias em algoritmia e em programacio de aplica¢des grificas e visuais, bem
como conhecimento médio dos protocolos UDP e TCP. E ainda necessério ser ousado
e entusiasmado em experimentar novas tecnologias, em particular na drea emergente
da computagdo gestual.

5 Requisitos Académicos

Programacgdo, Computacdo Gréfica, Redes e Protocolos, Tecnologias Multimédia,
Interac¢do Humana com o Computador.

6  Grau de Dificuldade
Dificil.
7  Resultados esperados

* ] taxonomia de gestos para interagdo 3D em painéis multi-ticteis.
* 1 artigo cientifico publicdvel

¢ 1 relatério de projeto.

8 Contactos

Professor Abel Gomes (agomes@di.ubi.pt)



