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1 Objetivos

As tecnologias relacionadas com micro e nano foténica permitem novas ca-
racteristicas e capacidades em dispositivos de imagem digital que permitem
uma representacao mais fiel do mundo. Alguns exemplos chave sdo as cé-
maras e dispositivos de representacao HDR, dispositivos de "light-field"e
microscopios holograficos que permitem novas modalidades e perspetivas de
aquisicdo, manipulacdo e visualizacdo. A holografia funciona através da cap-
tura de padroes de interferéncia gerados pela sobreposi¢do de uma frente de
onda complexa que se propaga através de um objeto real com uma frente de
onda coerente. A imagem holografica tem vindo a amadurecer as tecnolo-
gias, particularmente para sistemas de imagem microscopica e até macros-
copica; estas tecnologias poderao levar este tipo de dados aos mercados de
imagem num futuro préximo. Esta modalidade de imagem mais rica trans-
porta obviamente mais informagdo que as imagens tipicas. HEsta aumento
de informac@o requer que a representacdo, modelacao e codificacdo sejam
repensadas. Nao existe nenhuma norma de codificagdo para imagem holo-
grafica. O JPEG PLENO estéa interessado no estudo da adaptabilidade dos
codificadores standard a este tipo de dados.

E bem sabido que a melhor avaliacdo da qualidade dos diferentes codifi-
cadores resulta da avaliagao subjetiva. No entanto torna-se dificil encontrar
a melhor forma de avaliar a reconstrucao de volumes quando apenas se tem
disponivel monitores 2D. Neste projeto pretende-se efetuar a codificacao com
um codificador standard de video em diferentes niveis de qualidade. Apos
a codificagdo serao construidas vérias vistas. A partir destas vistas serdao
preparados dois testes subjectivos. No primeiro as varias vistas serao usadas
para construir um video. No segundo serao selecionadas algumas das vistas e
86 estas serao avaliadas. Um pré-teste com 6 individuos devera ser realizado
de forma a permitir comparar estes dois métodos de avaliagao.
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2 Tarefas a Realizar

Tarefa 1 Estudo da imagens holograficas e do codificador standards consi-
derados no JPEG Pleno para ser usados na codificagao destas.

Tarefa 2 Desenho da metodologia de testes subjetivos a efetuar.
Tarefa 3 Realizacao dos testes subjetivos.

Tarefa 4 Anélise dos resultados.

Tarefa 5 Correlacdo com os resultados objetivos

Tarefa 6 Escrita do relatorio de projeto.

3 Requisitos Técnicos/Académicos

Competéncias de Programacao.

4 Resultados esperados

e Os resultados dos testes subjetivos serao utilizados para avaliar a me-
lhor forma de avaliagdo em caso de reconstrucao de volumes..

e Relatério de projeto.
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