Visualizagao de um sistema de simulacao
baseado em agentes
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1 Objetivos

Neste projeto de licenciatura pretende-se desenvolver uma aplicagao Web /desktop
que permita visualizar os resultados de um sistema baseado em agentes que si-
mula a distribuicao de espécies ao longo do tempo.

O projeto tem como objetivo, desenvolver o médulo de visualizagao de simu-
lagoes, de um sistema baseado em agentes distribuido na Cloud, para simular
modelos de distribuicao de espécies.

2 Tarefas a Realizar

T1 Analise comparativa das solugoes de software de visualizagdo de simulagoes
de modelos baseados em agentes, aplicadas & distribuicao de espécies — 2
semanas.

T2 Escolha das ferramentas de desenvolvimento e adaptagao ao ambiente — 3
semanas.

T3 Desenvolvimento do protétipo — 4 semanas.
T4 Testar o prototipo — 3 semanas.

T5 Escrever o relatorio final — 2 semanas.

3 Requisitos Técnicos

e Conhecimentos de programagao. e Motivagao e interesse pela area de Mode-
lacao baseada em agentes, sistemas multiagentes e simulacao.

4 Requisitos Académicos

Programacao.

5 Grau de Dificuldade

Médio ou Dificil.



6 Resultados Esperados

e 1 Prototipo de Software.

e 1 Relatorio final.

7 Contactos

Paulo Fazendeiro (pandre@di.ubi.pt)



