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Objetivos

O projeto consiste em desenvolver uma aplicacdo movel onde os utilizadores possam identificar
elementos/momentos de terror em narrativas e/ou jogos. A aplicacdo deve comunicar via Wi-Fi,
possuir uma interface de utilizador responsiva, mas também através da sua camara identificar e
reconhecer expressdes faciais. Com este sistema pretende-se relacionar, em tempo real, as respostas
dos utilizadores, bem como os seus valores biométricos em tempo real, com os eventos da narrativa.
O objetivo final sera avaliar existe alguma relagdo entre a personalidade dos utilizadores e o medo
detetado em determinados eventos. Caso se verifique, pretende-se adaptar a narrativa, de forma a
produzir mais (ou menos) medo nos utilizadores a partir da identificacdo da personalidade.

Tarefas a Realizar

e T1 Revisao da literatura sobre computacdo movel, Jogos e Narrativas de terror. (0.5 meses)

T2 Estudo da arquitetura do Sistema: analise de requisitos e linguagens de programacao a
utilizar (0.5 meses)

T3 Construcao da aplicacao (interface, programacao e base de dados) (1.5 meses)

T4 Testes e validacao do sistema (0.5 meses)

T5 Documentacao e relatoério de projeto (0.5 meses)



Requisitos Técnicos/Académicos

Programacdao em Java ou .NET. Capacidade de programar para dispositivos com limitacoes
(sobretudo, em termos de largura de banda, memoria e capacidade de processamento).

Programacao Orientada a Objetos, Bases de Dados, Tecnologias da Internet, IHC.

Elementos de avaliacdo a entregar

O trabalho sera avaliado em funcao do relatorio entregue, das solucdes construidas e do codigo
fonte e sua documentacao (entregue em CD/DVD).

Resultados esperados

¢ 1 aplicacao e integracao de sensores
e Demonstracao e testes reais

¢ 1 relatorio de projeto.



