TRABALHO 1 : ( Enunciado 2 do AED )

Escreva um programa para processar encomendas.

Os tipos de dados indicados são puramente ilustrativas .. podem definir os seus proprios tipos etc. 

typedef char Tnome[50];

typedef struct {int dia,mes,ano;} Tdata;

Clientes.dat : Ficheiro de clientes

typedef struct 
{ 
int CodCli ;  // Código do client 

              

Tnome  Nome;  //nome

    


} Tcliente;

P.ex

1 siemans

2 sorefame

3 microsoft

Produtos.dat Ficheiro de produtos 

typedef struct { 
int CodProd    // codigo produto 

              
Tnome Designacao; // nome protuto

            
float Preco  ;// preco

            
} Tproduto;

p.ex

1 autocarro 3.2

2 plane 4.2

Encomend.dat Ficheiro de Encomendas

typedef struct {
int CodEnc       // numero sequencial 

TData data; // data encomenda

              
int CodCli; //codigo cliente a quem pertenca a encomenda

            
} TEncomenda ;

p.ex

1 2 3 2002 1

2 2 3 2002 1

3 21 5 2002 3

EncLinha.dat  Ficheiro que contêm as Linhas das Encomendas

CodEnc  :Integer;  {Código da encomenda} 

CodProd :Integer; {Código do produto encomendado} 

Qtd     :Integer {Quantidade encomendada} 

p.ex            

1 1 2

1 2 3

2 1 10

2 2 100

Uma encomenda pode ter no máximo 50 Linhas.

Os ficheiros podem ser do formato texto ou binario : é do seu criterio.

Funcionalidades do Programa.

· O programa ao iniciar deve ler os ficheiros de registos "Clientes.dat" e "Produtos.dat" para listas simplesmente ligadas. 

Estes ficheiros representam os clientes e os produtos duma empresa. 

· De seguida, o programa deve ler o ficheiro de registos "Encomend.dat" para outra lista simplesmente ligada

· Finalmente, para concluir a fase de inicialização, o programa deve ler as linhas de cada encomenda.

O programa deve permitir:

      -         Registar novas encomendas;

      -         Mostrar os dados de uma encomenda (cabeçalho e linhas), 

      
    incluindo o nome do cliente e a designação dos produtos;

      -         Percorrer e mostrar os detalhes de todas as encomendas;

      -         Percorrer e mostrar os detalhes de todos os clientes;

      -         Percorrer e mostrar os detalhes de todos os produtos.

Ao terminar, caso tenham sido inseridas novas encomendas, o programa deve  produzir a nova versão dos ficheiros de encomendas e de linhas de encomenda. 

NOTA IMPORTANTE

Como quer tratar das linhas da encomenda é deixado para seu criterio, poderá

1) inserir os elementos numa lista simplesmente ligada associada a cada encomenda. Cada nó desta lista deve ter um ponteiro para o correspondente nó da lista de produtos. Nota: assim a lista de encomendas é de facto uma lista de listas, ou 

(2) inserir num vector associado a um nó da lista de enconmendas


Por exemplo:

      typedef struct { CodEnc, CodProd, Qtd } Tlinha

typedef struct TAGX { 
Tenconmenda * Encomenda ; //***

Tlinha linhas[50] ;

int NumLinhas;

struct TAGX * proximo;

                    
 } listaEncomendas;


(***) Nota Apontador


Pode ser-lhe mais fácil usar

typedef struct TAGX { 
int CodEnc       // numero sequencial 

TData data; // data encomenda

int CodCli;

Tlinha linhas[50] ;

int NumLinhas;

struct TAGX * proximo; 

} listaEncomendas;

TRABALHO 2 : ( Enunciado 4 do AED )  

Na indústria, por vezes, surge a necessidade de conhecer o preço de custo de determinada peça (por ex.: um computador). 

Frequentemente uma peça é constituída por várias subpeças (por ex.: Computador = monitor + teclado +...).

Escreva um programa para construir um preçário. 

Produtos.dat : Ficheiro de produtos 

typedef struct {

              int CodProd    ; // {Código do produto}

              Tnome Designacao ;//{Designação ou nome do produto}

              float Preco      ; //Preço}

               } Tproduto;  

P.ex

5  Motherboard
0

1  monitor 

2.4

2  teclado 

6.2

3  cpu 

32.4

4  Ventildor
1.2

6  computador
0    

Composto.dat : Ficheiro de Produtos compostos e seus constituintes 

Cada Linha deste Ficheiro contêm a seguinte :

ProdMaior, {Código da peça constituída}

ProdMenor, {Código da peça constituinte} 

Qtd: Integer {Quantidade de ProdMenor em ProdMaior}  

Por exemplo           

6 1 1

6 2 1 

6 5 1

5 3 2

5 4 1      

O programa ao iniciar deve ler o ficheiro de registos "Produtos.dat" para uma lista simplesmente ligada. 

De seguida deve ler o ficheiro de registos "Composto.dat" para completar os  elementos da lista anterior para que cada peça composta (peça constituída) tenha associado uma lista (simplesmente igada) dos produtos que a compõe ( ou se preferir poderá usar um vector para guardar este array dos pecas que a compõe - cada peça tem um maximo de 100 componentes.)  

Listas:..

cabeca -> {5 Motherboar 0 }-> { 1 Mon. 2.4 } -> 2 -> 3 -> 4 -> 6 -> null
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O preço das peças atómicas (simples, sem constituintes) é o indicado no ficheiro de produtos; o preço das peças compostas, no ficheiro produtos.dat será indicado pelo valor zero, deve ser calculado pelo programa após a faze de inicialização.

O programa deve permitir: 

      - Registar novos produtos e seus componentes (se for caso disso); 

      - Listar os produtos existentes e o seu preço. 


- alterar o preco dum item e portanto o preço dos peças compostas. (**)

Ao terminar :

o programa deve produzir o ficheiro de texto "Precario.dat" contendo em cada linha o código, a designação e o preço de um produto. Estas linhas devem ser  ordenadas (**) de forma crescente pelo código do produto. 

Se tiverem sido registados novos produtos, o programa deve produzir as novas versões dos ficheiros. 

Nota que : os itens marcados por (**) são mais complicados e podem ser deixados.













