Trabalhos Práticos Programação III 2002
Fazer em grupos de Máximo de 3 Pessoas

Não trabalhe sozinho .. trabalhe com pelo menos uma colega !!

Modo de Entrega :

Criar um directório dentro de ~crocker/prog3/trabfinal

Copiar os seus ficheiros para este directório

Mudar a permissões do directório criado para 700.

Prazo : segunda-feira dia 24 de Junho de 2002

Aprender a Programar => Praticar , praticar e praticar. 

Este trabalho serve como exercício de treino !

Dominar memória dinâmica e ponteiros => resoluções de problemas "interessantes" mais longas

Os trabalhos são baseados em estruturas de dados bem conhecidos - listas simplesmente ligados. Existe muita bibliografia e apontamentos sobre programação em C com estes tipos de dados .. utilize-o.

Está proposta 3 trabalhos - pode escolher o que ache mais interessante.

Dois dos trabalhos são baseado nos Trabalhos Práticos da Cadeira Algoritmos e estruturas de dados (AED). Poderá fazer qualquer dos trabalhos propostas para o Ano 2001 da Cadeira AED, no seu inteiro. No entanto para simplificar será proposta apenas dois destes trabalhos - alterado para serem mais fáceis de implementar. O terceiro trabalho é baseado num antigo exercício dum teste da cadeira de programação III sobre grafos.

Os enunciados originais dos trabalhos da cadeira do AED pode ser encontrados aqui 

http://www.dmi.ubi.pt/~muranho/Aulas/AED/2001_2002/Trabalho.htm

Deverá entregar : 

· ficheiros do código .c 

· ficheiros de especificações (tipos) e protótipos .h 

· um ficheiro tipo Makefile para compilação

· ficheiros de dados usados para testar os seus programas. 

· Deverá também entregar um relatório do seu  projecto.

TRABALHO 1 : Processar Encomendas
TRABALHO 2 : Construir um preçário. 

TRABALHO 3 : Grafos  

Notas Acerca das Listas

Existe Muitas Maneiras de Definir Listas. A escolha depende da sua preferencia pessoal.

Aqui são definidos listas ligadas em duas maneiras ligeiramente diferentes mais o código de inserir um nó da lista.


Outras Possibilidades ..

typedef struct TAGX { int * x; struct TAGX * proximo; } listano;


typedef listano * ligacao;  





listano * cabeca = NULL;


cabeca = (listano *)malloc(sizeof(listano) );


cabeca ->x = malloc(sizeof(int));





typedef struct TAGX { int x; struct TAGX * proximo; } listano;


typedef listano * ligacao;  /* a mim faz jeito */





listano * cabeca = NULL;


cabeca = (listano *)malloc(sizeof(listano) );


OU


ligacao cabeca = NULL;


cabeca = (ligacao) malloc( sizeof(listano) );





typedef  struct LISTANO * link;


struct LISTANO { float y; link *proximo ;} ;





struct LISTANO * cabeca = NULL;


cabeca = (struct LISTANO *)malloc(sizeof(struct LISTANO) );


OU


link cabeca = NULL;


cabeca = (link) malloc( sizeof(struct LISTANO) );








