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Sinopse

O presente documento encerra o relatório de projecto da unidade curricular de Tec-
nologias de Jogos de Vídeo ....
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Capítulo 1

Introdução

O presente relatório diz respeito...

1.1 Elementos

As transformações em curso no Ensino Superior [2], proporcionadas pela Declaração
de Bolonha, vieram acentuar .... [1].
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Capítulo 2

Conclusões

A massificação do ensino superior, que fez saltar ....
As transformações em curso no Ensino Superior [2], proporcionadas pela Decla-

ração de Bolonha, vieram acentuar .... [1].
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