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Arquitetura Conceptual de um Computador ���
(Modelo de von Neumann)	


Controlo e 
processamento de 
instruções	


Armazenamento 
de dados, 
programas, e 
ficheiros	


Diálogo com 
periféricos,	


diálogo homem-
máquina	


CPU 

Memória E/S 
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Arquitetura Conceptual de um Computador ���
(cont.)	
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Informação num computador digital	


5 

memória 

1 byte	


1 bit	


palavra	

(registo)	


2 bytes	
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Armazenamento de informação digital	
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Transístor 
Tríodo 

!  Lampâda eléctrica / tubo de vácuo de 1 elemento 
(Edison, 1879)	

!  Díodo /tubo de vácuo de 2 elementos (Fleming, 1904)	

!  Tríodo / tubo de vácuo de 3 elementos (de Forrest, 1906):	


!   Amplificador (revolucionou a área de broadcasting)	

!   Comutador (switch) (revolucionou a computação digital)	


!  Transístor (Shockley, Brattain e Bardeen, Bell Labs, 1947)	

!  Circuito integrado (Kilby, Texas Instruments, 1958)	
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ENIAC:���
Electronic Numeric Integrator and Computer	
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Memória principal: ���
RAM (Random Access Memory)	


8 

memória	


234567	


234568	


Unidades de medida de memória:	

-  1KB (Kilobyte)   = 1024 bytes ≈ 103 bytes 	

-  1MB (Megabyte) = 1000KB     ≈ 106 bytes 	

-  1GB (Gigabyte)  = 1000MB     ≈ 109 bytes 	

-  1TB (Terabyte)   = 1000GB     ≈ 1012 bytes 	

-  1PB (Petabyte)   = 1000TB      ≈ 1015 bytes 	

-  1EB (Exabyte)    = 1000PB      ≈ 1018 bytes 	
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Memórias da CPU:���
registos	


CPU	


Unidade	

de Controlo	


Unidade 	

Aritmética	


e Lógica	


Program Counter	


Registos	

Gerais	


Registo de Estado	


- Os registos são as memórias internas da CPU	

- O seu tamanho indica a palavra de um computador/CPU	




Cap. 1: Hardware Gráfico	


•   Shadow mask CRT	

•   Aperture grill mask CRT	

•   Slotted mask CRT	
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Monitores CRT	
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Pixel, Resolução e Dot Pitch	


dot pitch	
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Formação de imagem ���
por varrimento progressivo (progressive scanning)	


NOTA: Nos televisores CRT usa-se 
varrimento entrelaçado.	
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Taxa de refrescamento de imagem ���
(refresh rate)	


Dado um monitor com:	


HSF = 96 kHz	

resolução = 1280x1024	


tem-se: 	


	
VSF = 96000/1024 x 0.95 = 89 Hz	


Exemplo:	


Dado um monitor com:	


HSF = 96 kHz	

resolução = 1600x1200	


tem-se: 	


	
VSF = 96000/1200 x 0.95 = 76 Hz	


Exemplo:	
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Shadow mask CRT	

− A shadow mask está localizada imediatamente antes da camada de fósforo.	

− Cada furo da máscara circunscreve cada pixel, por forma a aumentar a qualidade da imagem	
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Aperture grill CRT	


stripe pitch	


Tela de fósforos dum monitor CRT	
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•   DSTN (Dual Scan Twisted Nematic)	

•   TFT (Thin Film Transistor)	
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Pixéis em LCDs	
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Monitores LCD de ���
matriz passiva (DSTN)	
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Monitores LCD de ���
matriz ativa (TFT)	
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Tipos de placas gráficas	
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Resolução	


− É o número de pixéis usados para representar uma imagem.	

− Determina quer o nível de detalhe quer os requisitos de armazenamento	


136 × 208	
272 × 416	
 68 × 104	
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Componentes da placa gráfica	

−  Processador gráfico (GPU)	

−  Memória vídeo	

−  Conversor digital-analógico (RAMDAC - random access memory digital-to-analogue converter)	

−  Driver software	
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Barramento (bus):���
PCI, AGP e PCI Express	
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Barramento (bus):���
PCI, AGP e PCI Express	
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PCI graphics architecture	


graphics card	


AGP graphics architecture	
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Largura de banda:���
PCI, AGP e PCI Express	
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PCI Express 2.0	


Placa de vídeo 3D da Asus, modelo 
Extreme AX800XT PE/2DHTV, que 
usa o barramento PCI Express 16X	


Placa-mãe com 2 slots PCI Express. O encaixe 
branco é um PCI Express 16X, enquanto que o 
slot preto e menor é um slot PCI Express 1X	
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Chipsets: ���
Pentium & i7	
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Intel© 850 Chipset	
 Intel© X58 IOH Chipset	




Cap. 1: Hardware Gráfico	


Sumário:	



