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*‘Resolucao de Problemas
*A programacao (desenvolvimento de
algoritmos) pode ser vista na pesperctiva da
“resolucao de problemas”.

‘Floxogramas
Definicao
Exemplos
*Notacao
*Exercicios
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A resolucao de problemas pode-se
decompor em 4 fases principais :

Compreensao do Problema
Planeamento

Implementacao do plano
Revisao
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Compreensao do Problema
Mesmo quando trivial, esta fase € de
importancia extrema para o sucesso da
resolucao.

Formulacao por palavras proprias.
*Qual o objectivo ?
*Quais os dados disponiveis ?
*Quais as condicdes ?




Resolucao de Problemas

Compreensao do Problema

*Por parecer menos
complexa, € tendencial-
mente menosprezada.

*Maiores contribuicoes
a0 INnsucesso na
iIntroducao a
programacao.

‘Wc don't know WHAT wa're makin’ yet. We
just started.”
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Compreensao do Problema

* O que devemos saber para a esquematizacao
inicial do problema?

*Quais os dados disponiveis?

* Temos toda a informacao necessaria?
*Existe um unico objectivo ou varios?
*Pode(m) ser decomposto(s)?

*Quais as principais dificuldades / restricoes?




= = =
=
=

v

—

‘Planeamento

*Por onde comecar ?
*Foram resolvidos anteriormente problemas

similares ?
*O que os une ? E divide ?
*Que notacao utilizar ?
*No final desta fase € exigivel a existéncia de
um algoritmo.
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‘Planeamento

*Por onde comecar ?
*Foram resolvidos anteriormente problemas

similares ?
*O que os une ? E divide ?
*Que notacao utilizar ?
*No final desta fase € exigivel a existéncia de
um algoritmo.




‘implementacao

*Traducao do algoritmo para uma determinada

linguagem de programacao

*\Verificacao da conformidade com cada etapa

planeada anteriormente.

Influenciada pelo sucesso/ insucesso das

fases anteriores.

*Existirao formas alternativas a considerar?
*Que vantagens / desvantagens
apresentariam?




‘Revisao

‘Normalmente efectuada através da execucao repetida do
programa implementado.

*VVisao Global:

O Planeamento e a Implementacao foram efectuados
de acordo com os requisitos do problema?

*Os objectivos propostos foram alcancados?
*O que deve ser alterado?

Existirao generalizagoes a efectuar para futuros problemas?
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*Algoritmo?

*Termo com origem no sobrenome, Al-Khwarizmi
matematico persa do seculo IX Mohamed ben
Musa, cujas obras foram traduzidas no ocidente
cristao no seculo XIlI.

Conjunto de passos nucleares ordenados
destinados a resolucao de um problema.

Apesar de independente da notacao utilizada, para
facilitar a leitura € importante a sua expressao numa
linguagem (simbalica / grafica / textual) standard.




® Caracteristicas determinantes de um algoritmno:

« Sequéncia ordenada (todos os passos podem ser
numerados).

*Instrucoes nao-abiguas e bem definidas (cada instrucio
tem que ser distinguivel e passivel de ser
automaticamente executada).

*Realiza uma tarefa (objectivo final do algoritmo).
*Tempo de execucgao finito (o algoritmo tem um principio
e um fim definidos).
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Existem 3 categorias de operagoes algoritmicas:

1. Operacoes sequeéenciais. Todas as instrucoes
tém uma ordem pela qual sao executadas

2. Operacoes condicionais. uma estrutura de
controlo efectua um teste logico binario e
selecciona a proxima instrucao a ser
executada.
Operacoes iterativas. Uma instrucao de
controlo repete a execucao de um bloco.

Bloco: Conjunto de instrucoes.




Algoritmo

« Exemplo basico: Candeeiro sem luz.

~ Candeeiro no acende

|

LAmpada Nao  Enroscar
enroscada? > |lampada

|Sim

\J

Lampada Nao ~ Trocar
fundida? —®  lampada

-

Comprar novo candeeiro
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Algoritmo

« Exemplo 2: diagnostico de problemas de obesidade:




« Exemplo 3: utilizacao de pseudo-codigo.

inicio

ler(x);
se x >=0 entao
y <X
senao
y < =X
fim se
escrever(y);




‘Fluxograma como forma de expressao
de algoritmos.

‘Diagrama que pode ser entendido como
uma representacao esquematica de um
algoritmo.

‘NUumero reduzido de conceitos.
*Facil leitura.
Intuitividade.




Decisao Input / Output

Terminador
(inicio/fim)

Processamento Conector




Flu

Terminadores

Todos os fluxogramas tém um ponto
de entrada e saida.

‘No minimo

‘No maximo.

Inicio




Fluxogramas

‘PI’OcessamentO Resultado = idade * 3

*Figura mais geneérica para indicar
qualquer tipo de processamento que
deva ser efectuado.

Operacao Logica
Operacao Aritmetica




Fluxogramas
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Input / Output Ler Idade

Escrever

“Olé”

Servem para descrever qualquer
operacao que requira interaccao com o
utilizador / mundo exterior.

Leitura de dados

*Escrita de resultados.
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Condicao

Expressa um ponto de decisao no
algoritmo

‘Teste
lteracao
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‘Desenhe um fluxograma que receba
como entrada 2 numeros (x,y) e
imprima o maior deles.

*‘Repita o exercicio anterior para 4
numeros (X,Y,2,t).




