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Sintaxe
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Locais
*Globais
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Como a maioria das linguagens
estruturadas, o C permite a
organizacao do codigo em unidades

logicas designadas de funcoes.

Um programa podera ser
composto por um conjunto de
funcoes e respectivas chamadas.
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Tal como o nome indica, a utilidade / objectivo
de cada funcao devera estar claramente
definido.

Exemplos:

Funcao para receber um conjunto de
valores do utilizador.

Funcao para mostrar um menu de ajuda.

Funcao para contar o numero de elementos
positivos de um conjunto.




Prototipo da funcéo (12 linha, terminada com ;)

<tipo_valor_retorno> <identificador> (<parametro 1>, <parametro 2>){

llcédigo da funcao

return <valor_retorno>;

Input (dados de entrada
na funcao, necessarios

Output (ponto de saida/ retorno »
para a sua execucao)

da funcdo. O valorretornado
tera que respeitaro tipo
indicado no prototipo da funcao)




Funcao para mostrar um menu ao
utilizador:

void mostra_menu(){

printf(“1- Inserir Cliente\n”);
printf(“2- Remover Cliente\n”);
printf(“3- Sair\n”’);

return;




Funcao para calcular o maior elemento de um
vector:

float maximo_vector(int v[100]){
float max=v[0];
int ic;
for (ic=1; ic<100; ic++){
if (v[ic]>max)
max=v]|ic];

}

return max;




Cada fung¢ao podera (no maximo)
retornar um valor apoés a sua execucao

Tipos basicos:
int, char, float, void

Tipos compostos:
pessoa, cliente, produto,

O valor de retorno sera devolvido para
o local onde foi efectuada a chamada a
funcao.




A chamada de uma funcao faz-se através do seu
identificador, conjuntamente com o respectivo
conjunto de parametros de entrada:

for (i=0; i<10; i++){
mostra_menu();

}

Quando o tipo de retorno for dieferente de “void”,
devera sempre receber-se o valor que a funcao
retorna:

if (opcao==7)
m=maximo_vector(m);
else
printf(“O maximo e %f\n”’,maximo_vector(m));




E imprescindivel respeitar o nimero e tipo de
parametros de entrada:
int func1(int a)float b){
return{a*2);

}

void main(){
int v1=2, v2=6, va;
float v3=1.4,v4=23.2, vb;
func1();
va=func1();
va=func1(v1, v2);
va=func1(v1);
va=funci(v1;v4);




#include <stdio.h> Ao efectuaruma chamadaa umafuncaoa
vold T execugao é transferida para dentro dessa fungéo.
linha2: ApoOs o0 seu termino, a execugao regressa ao local

linha3; onde foi efectuadaa chamada

}
void f2(){

Exemplo (ordem de execucao):

linha4;

1();

linha5; linha8;
} linha1;

. linha2;
void f3(){ linha3:

linhab; linha;
f2(); linha;
linha?; linha4;
f1(); linha1;

linha2;

linha3;

linhab;
linha8; linha7;
f1(); linha1;
linha9; linha2;
£3(); linha3;
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Por regra, todas as variaveis declaradas dentro de
uma funcao sao locais a essa funcao.

Apenas tém alcance dentro da respectiva funcao:

void func1(){
int v1;
scanf(“%d”,&v1);
}

void func2(){
int v2;
v2=v1+10;




_m /- =
— —
- -

-— — — -

Devido ao facto de serem variaveis locais, nao
existe qualquer incoveniente em definir o mesmo
nome para variaveis em diferentes funcoes:

void func1(){
int v1;
scanf(“%d”,&v1);
}

void func2(){
int v1;
v1=10;




Uma variavel global é declarada fora das funcoes e tem alcance em qualquer
local do programa.

int v1;

void func1(){
scanf(“%d” ,&v1);
}

void func2(){
v1=10;
}

main(){
f1();
printf(“O valor é %d\n”’,v1);

}

Regra: Nunca se devem usar variaveis globais.
Propiciam erros de programacgao.
Tornam o codigo menos portavel e reutilizavel.




O alcance da variavel global s6 podera ser afectado por declaragoes de
variaveis locais com o0 mesmo nome nas respectivas fungoes:

int v1;

void func1(){
int v1;
scanf(“%d”,&v1); Il O “v1” que é lido é o da variavel local

}

void func2(){
v1=10;
}

main(){

f1();
printf(“O valor é %d\n”,v1);
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int func1(int a, int b){
a=a+1;
return(a+b);
}
main(){
intv1=10,v2=5, v3;
v3=func1(v1,v2);
printf(“v1=%d, v2=%d e v3=%d\n” ,v1,v2,v3);
}

Neste caso o valorda variavel “v1” & copiado parao parametro “a”e o
valor da variavel “v2” é copiado para o parametro “b”.

Efectuou-se umapassagem de parametros por valor.
O valorde “a+2” retorna da funcao e copiado para a variavel “v3”.

O valorde “v1” e “v2” nao sofl_'em qu_alquertipo de alteracao,uma vez
que os parametros sao variaveis-copiasde “v1” e “v2”,
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Na linguagem C, os vectores e matrizes sao
passados atraves de parametros por
referéncia.

Nao sao criadas copias das variaveis

originais, mas sim uma simples referéncia
para elas.

Potencial elevado volume de dados.

Implica que os valores alterados dentro
de uma funcao tém repercussao global.




void f1(int v[10], int x){
intic;
x=x+1;
for (ic=0;ic<10;ic++)
v[ic]=v[ic]+1;

int ic, ix=9;
int vector[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};
f1(vector,ix);

/[Passagem por referéncia. “vector” é alterado
/[Passagem por valor. “ix” nao é alterado
for (ic=0;ic<10;ic++)
printf(“%d\n”’,vectorfic]);
printf(“%d\m”,ix);




Suponha que € necessario registar as classificagoes dos alunos de uma turma do
ensino basico, composta por 20 alunos. Para tal foi decidido utilizar um vector
com 15 posicoes.

Codifique funcoes em C que:

a. Receba o conjunto de 20 classificagcoes para o vector. Tenha em atencao que
deve ser garantido que as notas introduzidas sao validas ([0,20]).

b. Devolva o total de alunos com classificacoes positivas.

c. Devolva a classificacao média dos alunos aprovados.

d. Verifique se existem notas repetidas entre os alunos da turma. A fungao deve
devolver “1” em caso afirmativo, ou “0” em caso contrario.”

Implemente o programa principal que recebe o conjunto de elementos do vector e
fornece a informagao correspondente as funcoes implementadas.




