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1. Faca o fluxograma e o respectivo programa que resolva equacdes de 2° grau (ax’+bx+c=0). O
programa devera pedir ao utilizador os valores reais para “a” “b” e “c”. De seguida, devera ser
mostrada uma das seguintes mensagens: “A equacao tem soluc@es infinitas”, “A equacdo ndo tem
solucBes”, “A equacao tem 1 solucdo” ou “A equacdo tem 2 solugdes”. Finalmente deverdo ser
mostradas (se possivel) a(s) solugdo(Ges).

2. Faca a conversdo entre os fluxogramas abaixo apresentados e 0s respectivos programas em

linguagem C.
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b. Teste de primalidade

Escrever
“N Primo”

Escrever primo=0
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c. Preenchimento de um vector de 100 posi¢Ges

A m

Escrever “Qual o elemento
da posicao “,i,"?"

Ler V[i]




Programacao
2007/08

M Ficha Préatica n® 4

d. Altere o fluxograma e o programa anterior, por forma a que o vector seja garantidamente
preenchido com valores positivos.

anida

e. Maximo e minimo de um vector.
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3. Suponha que é necessario registar as classificacdes dos alunos de uma turma do ensino basico,
composta por 15 alunos. Para tal foi decidido utilizar um vector com 15 posi¢Ges. Desenhe
fluxogramas de programas que respondam de forma conveniente a cada uma dos seguintes
requisitos:

a. Programa que receba o conjunto de 20 classificacdes para o vector. Tenha em atengdo que
deve ser garantido que as notas introduzidas s&o validas ([0,20]).

b. Programa que mostre os nimeros dos alunos com classificacdes positivas.
c. Programa que mostre a classificacdo média dos alunos aprovados.

d. Programa que verifique se existem notas repetidas entre os alunos da turma.

4. Escreva um programa para receber valores para um vector de 100 elementos reais.
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a. Altere o programa anterior, por forma a que, garantidamente, apenas sejam recebidos
valores positivos.

b. Acrescente o programa anterior, por forma a, apds a recepcao de todos os valores, informe o
utilizador se o vector esta “Ordenado crescentemente”, “Ordenado decrescentemente” ou
“Sem ordenagéo”.

Escreva um programa que preencha um vector com os primeiros 20 nimeros primos. De seguida,
devera mostrar ao utilizador o contéudo do vector.

Conversor de Bases. Escreva um programa que peca ao utilizador para introduzir um niimero
binario. Cada algarismo desse numero (sequéncia de 0’s ou 1’s) devera ser registado numa posi¢do
de um vector criado para o efeito. A introducdo de valores devera terminar quando o utilizador
introduzir um digito invalido.

a. Modifique o programa anterior por forma a mostrar o nimero binario recebido
anteriormente em base decimal.

Vectores de Caracteres.
Na linguagem C, uma palavra ou frase (String) pode ser representada através de um vector de
caracteres terminado com o caractér nulo (\0). Este vector pode ser recebido através da fungéo
fgets().
a. Escreva um programa que receba uma defina um vector de 1000 caracteres, peca ao
utilizador para introduzir o seu nome completo, receba a informacéo desejada para o vector
e mostre 0 seu contéudo.
b. Acrescente o programa anterior, por forma a pedir ao utilizador para introduzir um caractér
e mostre o total de ocorréncias desse caractér no vector anteriormente recebido.

Operagdes com Matrizes

a. Escreva um programa que permita ao utilizador preencher os valores reais de uma matriz
com 5 linhas e 5 colunas.

i. Acrescente o programa anterior por forma a, ap6s a recepcao de todos os elementos
da matriz, conte os valores positivos e informe o utilizador do seu total.

ii. Acrescente o programa anterior por forma a mostrar ao utilizador a soma dos valores
recebidos por linha.
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iii. Acrescente o programa anterior por forma a informar o utilizador se os valores
introduzidos tornam a matriz “triangular superior” ou “triangular inferior” (valores a
zero respectivamente acima ou abaixo da diagonal principal.

b. Escreva um programa que permita receber os valores de 2 matrizes de 5 linhas e 5 colunas e
mostre a matriz resultante da soma das matrizes recebidas.

i. Acrescente o programa anterior por forma a mostrar também o produto entre as
matrizes recebidas.



